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Kybuk Pybuka, oH xe no-npocTomy "Kybuk-pybuk" - ygnekatenbHeiwas n HeBeposiTHO
M3BECTHAs Ha BECb MMP rONIOBOSIOMKA. YrCno KoMOMHALMIA COCTOSHMI Kybuka-pybuka
HeBblpa3nMo 6onbluoe, cobpaTtb KyburK, He 3Has anropuTMoB cOopKK, Noa CUy pPasBe YTo
reHuto. Anroputmbl cbopkm Kyburka-pybrka LaBHO M3BECTHbI, 3aNpoC B NMOUCKOBOI CUCTEME
packpblBaeT AOCTATOYHO WMPOKO TeMy nowarosoi cbopku ronosonomku. OT obnapartens
Kyba TpebyeTcs nub 3ay4nTb anropuTMbl HAU3YCTb Y EMOHCTPUPOBATL OKPY>XaloLWmM CBOM
cnocobHocTu no ero cbopke. Rubik's cube 3x3x3 Simulator 370 nporpamMMHbI CUMYNSITOP,
BUPTYanbHbIl KyOrK-pybuK, C MOMOLLbI KOTOPOro MOXHO HE TONIbKO BEPTETb FOI0BOIOMKY, HO
n obpawartbcsi K anroputMam ero coopku. Hrobbl 3aNoOMHUTL NOPSLOK anropuTMa,
HeobX0AMMO ero NoHsSITb, YBUAETb 1 MOBTOPUTb CTONBbKO pas, MoKa OH He 3aNOMHUTHLCS
HamaycTb. lNporpamma Rubik's cube 3x3x3 Simulator kak pa3 ons aToro 1 npegHa3HavaeTcs.

Mporpammubin metop ansa Kybuka Pybuka

HamHoro nerye 3anoMHUTb Ty UK NHYO KOMBMHAUWMIO, HAONO4As 32 HEW BXUBYIO.
HauyepueHHble cxeMbl 1 3anmcaHHble popMy bl ans cbopkm Kybumka-pybrka 310 KOHEYHO
XOPOLO, TONIbKO BOCMPUHMMATb MX HECKO/MBbKO CIOXHEE, YeM Kak ecnu Obl KTO-TO NPOCTO
nokasan. [lobaebTe B nporpammy Rubik's cube 3x3x3 Simulator anropntm n ytunmuta nokaxer
Bam 1 nostoput Tpebyemyio KOMBUHALIMIO CKOMb YrOAHOE KONNMYECTBO pa3 U3 Ntoboi ToYKK
063opa. Cumynsums Kybuka-pybuka sbinonHeHa Ha OpenGL. MNonb3oBatenb MOXET KPYTUTb
Kybuk B pasHblX NPOEKLMAX, COXPaHSTb, 3arpyXaTb U pegakTMpoBaTb anropuTMbl Ans cOopku
Kyba, Bpawarb yrnbl Kybuka-pybuka n Bpawatb rpaHyn kyba B 3aKOHOMEPHOM U B CNy4aiiHOM
nopsgke. ns 0by4eHusl, B NporpamMe MoXXHO OTK/IOYMTb MPOPUCOBKY LIBETA COCTABSIOWMX
roNI0BOSIOMKY KYOUKOB, B 9TOM C/yyae Kax bl Kybuk 6ynet o6o3HayeH umgopoit. Ons
BpaleHnst kyba MOXHO UCMONb30BaTb KOMaHAbl UM ropsiyne Knasuwm.

CkpuHwoTbl nporpammbl Rubik's cube
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Sobre

Simulador: Simulador Cubo Rubik 3x3x3 1.2.0
Licenga de uso: GNU GPL V2
QBS: Programagao feita em Qt Creator 2.4, 1: Qt 4.8, 1 for Desktop MinGw

Fontes: Arquivos fonte fornecidos em:
C:/Program Files (x86)/Simulador Cubo 3x3x3/Fontes/Fontes. zip

Ajuda

Simulador Cubo Rubik 3x3x3

0 objetivo deste simulador € o de permitir a realizagdo virtual de movimentos em um cubo Rubik, fadlitando assim o
aprendizado de seus movimentos e algoritmas. A simulagdo permite fazer e desfazer os movimentos fadlitando assim o
entendimento de como estes se comportam,

O simulador é dividido em 3 modos de uso, acessiveis pelas abas "Processing Algorithm”, “Manual Commands” e "Edit
Base”, Em todas as abas, além dos controles e funconalidades existentes, & mostrado um Cubo em duas imagens. A
maior {na esquerda) & a visdo "direta’, ou de frente ao cubo, e a menor {na direita) € a visdo “inversa” ou de tras. Isso
permite a visualizacio de todo o cubo sem a necessidade de “girar” o cubo, Juntamente a estas duas visdes, €
apresentado um pequeno cubo, no centro abaixo, com indicacdes relativas & orientacdo da visualizacdo, ou seja, dos
eixos X, Y, e Z.

A visualizagdo pode ser modificada, ou seja, o cubo pode ser “girade” utilizando-se o mouse. Clicando sobre o desenho
do cubo, e segurando o bot&o esquerdo pressionado, € possivel girar a visualizagdo em relagdo aos eixos X e Y. Ja com
o bot3o direito do mouse, € possivel girar a visualizacdo em relacdo aos eixos ¥ e Z.

Em todas as abas tem um botdo "Default Crientation” que retorna a visualizagio a um estado inicial.

Este simulador consegue trabalhar com dois sets de comandos, o set standard, e o set WCA.
Para o set de comandos standard, temos a seguinte nomendatura:

U — Face superior, movimento no eixo Y;

D — Face inferior, movimento no eixo ;

E —Face central. movimento no eixo Y:
£
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http://sourceforge.net/projects/rubikscube3x3x3simulator/
http://download.loadboard.ru/soft/programma/rubikscube/SimuladorCuboV1.2.0.exe
http://download.loadboard.ru/soft/programma/rubikscube/SimuladorCuboV1.2.0.exe

